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Duraciao: 2000 horas
e PERIODO CcODIGO COMPONENTE CURRICULAR TOTAL REQUISITOS CORREQUISITOS
1 01° Semestre 229834  |FERRAMENTAS DE EDICAO DIGITAL 50,0
1 01° Semestre 229894  |ANIMACAO VETORIAL E SCRIPT 50,0
1 01° Semestre 229914 |FIGURA HUMANA 50,0
1 01° Semestre 255534 |INTRODUCAO AOS JOGOS DIGITAIS 50,0
1 01° Semestre 255544  |PROJETOI 90,0 229834 - 229894 -
2 02° Semestre 229964  |GAME DESIGN 50,0 255534 -
2 02° Semestre 230004  |DESENHO DE QUADRINHOS 50,0 229914 -
2 02° Semestre 230014  |COMPUTACAO GRAFICA E ANIMACAO 50,0 229834 -229914 -
2 02° Semestre 230054  |PROGRAMACAO PARA PLATAFORMAS MOVEIS 50,0 229894 -
2 02° Semestre 255554 |PROJETOII 90,0 255544 - 230054 -
3 03° Semestre 2300944  |GAME ARTE 50,0 229914 -
3 03° Semestre 230124 |3D FUNDAMENTAL 50,0
3 03° Semestre 230154  |QUALIDADE E CRIATIVIDADE 50,0
3 03° Semestre 230184  |ENGINE PARA GAMES 2D 50,0 230054 -
3 03° Semestre 255564  |PROJETO III 90,0 255554 -
4 04° Semestre 230224  |METODOLOGIA DE ANALISE DE GAMES 50,0 229964 -
4 04° Semestre 230254  |MODELAGEM E ANIMACAO DE PERSONAGENS 50,0 230124 -
4 04° Semestre 230274  |DESENHO DE AMBIENTES E OBJETOS 50,0
4 04° Semestre 230294  |ENGINE PARA GAMES 3D 50,0 230184 -
4 04° Semestre 255574  |PROJETO IV 90,0 255564 - 230254 - 230294 -
5 05° Semestre 230384  |3D AVANCADO 50,0 230124 -
5 05° Semestre 230424 |EDICAO DE IMAGEM PARA GAMES 50,0
5 05° Semestre 230454  |MULTIPLAYER 50,0 230184 -
5 05° Semestre 255584  |PROJETO V 90,0 255574 - 230454 -
5 05° Semestre 255594  |MODELOS DE NEGOCIOS EM ECONOMIA CRIATIVA 50,0
6 06° Semestre 229994  |FUNDAMENTOS DA REALIDADE BRASILEIRA E CIDADANIA 50,0
6 06° Semestre 230494  |TOPICOS AVANCADOS EM GAMES 50,0 230254 -




e PERIODO CODIGO COMPONENTE CURRICULAR TOTAL REQUISITOS CORREQUISITOS
6 06° Semestre 230504  |AUDIO PARA GAMES 50,0
6 06° Semestre 230514 |PROJETO VI 90,0 255584 -
6 06° Semestre 230564  |SOCIOLOGIA GERAL 50,0
7 07° Semestre 230528  |PROJETO VI 140,0 230514 -
CODIGO COMPONENTE CURRICULAR TOTAL REQUISITOS CORREQUISITOS

ATIVIDADES COMPLEMENTARES -120h

CARGA HORARIA A SER APROVEITADA

Agdes de voluntariado, consultorias e assessorias.

Aproveitamento de até 20h

Atividades de Pesquisa desenvolvidas fora dos planos das disciplinas do curso, sob a orientagdo de docente.

Aproveitamento de até 40h

Atividades que tenham reconhecida validade pedagégica ao Curso de Jogos Digitais, Cursos de Linguas e Cursos de Informatica

Aproveitamento de até 80h

Atuagdo como mesario nos processos eleitorais

Aproveitamento de até 30h

Bolsa de iniciagao cientifica

Aproveitamento de até 40h

Bolsista de Iniciagao Cientifica, sob a supervisdo de docente.

Aproveitamento de até 40h

Desenvolvimento de projetos de jogos digitais

Aproveitamento de até 80h

Disciplinas cursadas em outros cursos e/ou outras institui¢oes de ensino superior

Aproveitamento de até 60h

Disciplinas cursadas em outros cursos superiores, ndo previstas ou aproveitadas na matriz curricular vigente do Curso de Jogos
Digitais.

Aproveitamento de até 60h

Estagio curricular nio obrigatério

Aproveitamento de até 80h

Monitoria

Aproveitamento de até 80h

Outras atividades afins

Aproveitamento de até 80h

Participagdo em comissdo organizadora de eventos cientificos, artisticos, culturais e esportivos

Aproveitamento de até 30h

Participag@o em eventos, semindrios, congressos, cursos e palestras relacionados a area de Direitos Humanos.

Aproveitamento de até 80h

Participag@o em eventos, seminarios, congressos, cursos ¢ palestras relacionados a Educagdo Ambiental

Aproveitamento de até 80h

Participagdo em eventos, seminarios, congressos, cursos e palestras relacionados a Educagdo das Relagdes Etnico-raciais e as
tematicas que dizem respeito a Cultura Afro-brasileira, Africana e Indigena.

Aproveitamento de até 80h

Participag@o em palestras, semindrios e congressos relacionados com a area de estudo

Aproveitamento de até 30h

Participagdo em programas e projetos de ensino, pesquisa e extensdo, relacionados a area de Direitos Humanos.

Aproveitamento de até 80h

Participag@o em programas e projetos de ensino, pesquisa e extensdo, relacionados com a area do curso.

Aproveitamento de até 96h

Participag@o em projetos de ensino relacionados & area do curso

Aproveitamento de até 80h

Participagdo em projetos de ensino, pesquisa e extensdo relacionados as tematicas: Educa¢do Ambiental, Educagdo das Relagdes
Etnico-raciais e Cultura Afro-brasileira, Africana e Indigena.

Aproveitamento de até 80h

Participag@o em projetos de ensino, pesquisa e extensdo, ralacionados com a area do curso.

Aproveitamento de até 96h

Participagdo em semindrios, encontros, simposios, conferéncias, ciclo de palestras, congressos, ofincinas, internos ou externos a
Institui¢do de Ensino Superior.

Aproveitamento de até 30h

Participag@o na organizagdo ou apoio de atividades académicas da Universidade Feevale, relacionadas a area de estudo.

Aproveitamento de até 100h

Publicacdes de producdo cientifica na area, excetuando-se os trabalhos realizados em ambito curricular do curso

Aproveitamento de até 20h

Viagens de estudo e visitas técnicas.

Aproveitamento de até 60h

Voluntéario em projeto de extensdo e/ou pesquisa vinculado a Feevale ou entidades parceiras.

Aproveitamento de até 20h




Observacoes:

1. Integralizag@o curricular: minimo 7 semestres € maximo 14 semestres.

2. Atividades Complementares: A validagdo das atividades complementares e das respectivas cargas horarias de aproveitamento sera realizada por uma
comissdo designada pela coordenagdo do curso para tal.

3. Optativa Eletiva: componente curricular de livre escolha do académico, de carater ndo obrigatorio. Antropologia;Educagdo Ambiental e
Sustentabilidade;Ecologia Geral;Historia da Africa;Libras.

4. Os cursos presenciais regularmente autorizados poderdo oferecer até 20% de sua carga horaria total na modalidade a distancia, observando o que estabelece
a legislagdo vigente.




