Gamepad 2017 — Seminario de Games, Comunicacéo e Tecnologia

Normas para inscricao de trabalhos na Mostra de Jogos

1. Disposi¢Oes Gerais

O DA do Curso de Jogos Digitais, em parceria com o Curso de Jogos Digitais, tem o prazer de apresentar a V
Mostra de Jogos Universitarios.

2. Do objetivo

Disponibilizar um espago de apreciagao, perante o publico do evento Gamepad, a desenvolvedores de jogos
digitais inscritos no evento. Este espago contempla uma area de convivéncia, em que os desenvolvedores
poderdo demonstrar seus jogos digitais ao vivo, junto ao publico, e uma apresentagdo formal do jogo, no
espaco de auditorio do evento.

Com isto em mente, objetivamos a troca de experiéncias entre desenvolvedores e publico, de forma que
acrescente conteldos de avaliagdo sobre o desenvolvimento de projetos desta natureza.

3. Da participagao

3.1 - AV Mostra de Jogos é voltada para académicos de Jogos Digitais e demais areas de Comunicagdo, Design
e Ciéncia da Computacdo.

3.2 - Somente poderdo participar da V Mostra de Jogos as equipes com todos os participantes inscritos no
Gamepad 2017.

3.3 - As inscricbes dos participantes do Gamepad 2017 deverdo ser feitas pelo website
www.feevale.br/gamepad2017

4. Dainscrigao de trabalhos

4.1 - Os projetos devem ser submetidos entre os dias 10/04 e 17/05/2017. Projetos submetidos e
compartilhados antes ou apds estas datas ndo serdo aceitos.

4.2 - Ainscri¢do dos projetos devera ser feita no site, www.feevale.br/gamepad o lider do grupo deve inscrever
0 grupo e o nome do jogo. Depois devera enviar um e-mail para gamepad@feevale.br, com o titulo de
“GAMEPAD — Projeto <nome do projeto>". No e-mail, devem constar os nomes da equipe de projeto, e uma
URL para um arquivo compactado em formato ZIP, compartilhado em pasta publica no Dropbox, contendo o
jogo na versdo final e todas as bibliotecas necessarias para o seu funcionamento. Juntamente com os jogos,
devera constar no arquivo ZIP um arquivo LEIA-ME.TXT, contendo as instrucdes detalhadas de como instalar e
jogar.

4.3 - As inscricBes incompletas serdo desconsideradas;

4.5 - Os projetos submetidos devem estar concluidos ou em fase final de desenvolvimento, livres de falha e
erros criticos.

4.6 - As inscricdes somente serdo validadas apds o envio do trabalho, do preenchimento de todas as
informacgdes necessdrias, do funcionamento pleno do game e mediante a inscricdo de todos os integrantes do
grupo no Gamepad 2017.

4.7 - S3o elegiveis para participar da V Mostra de Jogos, jogos desenvolvidos em atividades académicas,
projetos de ensino, de extensdo ou de forma independente, que ndo foram explorados comercialmente, por
alunos de ensino de graduagado e pos-graduacao.


http://www.feevale.br/gamepad

4.8 - Os jogos submetidos serdo pré-avaliados por uma banca convidada, formada por profissionais e
empresarios da drea. Caso houver um numero de projetos que exceda o limite de projetos a serem
apresentados, cabera a banca avaliadora escolher os jogos que deverdo ser apresentados na mostra.

4.9 - Os critérios a serem avaliados sdo Jogabilidade, Originalidade, Arte e Sistema (que se refere ao qudo bem
implementado encontra-se o projeto).

4.10 - Apos a avaliagdo, sera enviado um e-mail de resposta confirmando ou ndo a participagdo do projeto no
evento, e solicitando que envie um arquivo de apresentacdo até o dia 18/05, juntamente com um video do
jogo de 1 a 3 minutos de duragao.

4.11 - O encaminhamento do projeto de jogo digital deve acontecer conforme as normas de submissdo
estabelecidas neste documento.

4.12 - A organizagdo do Gamepad 2017 ndo se responsabiliza por inscrigdes via internet ndo recebidas por
motivos de ordem técnica dos computadores, falhas de comunicagdo, congestionamento das linhas de
comunicacdo, bem como outros fatores de ordem técnica que impossibilitem a transferéncia de dados.

4.13 —Os valores referentes a inscricdo ndo serdo devolvidos, mesmo nos casos de ndo aprovagdo dos jogos
encaminhados.

5. Do compromisso e da responsabilidade

Os autores dos jogos devem autorizar, sem encargos, as imagens fotograficas e seus nomes em outras
divulgagdes, publicagdes, impressos sem afins lucrativos. Além disso, os inscritos sdo responsaveis pela
veracidade e autenticidade do seu trabalho.

6. Da apresentagao dos jogos no auditorio

6.1 - Somente poderdo participar da apresentagdo os participantes das equipes que estdo nos créditos do jogo.
6.2 - Os participantes terdo 10 minutos para fazer a apresentacdo formal do seu projeto no auditério do
evento. Incluindo o tempo de exibi¢do do video do jogo e instalagdo de equipamentos.

6.3 - As apresentacdes devem ser feitas através de Power Point, Keynote, Prezi ou video produzido para este
fim.

6.4 - Todas as apresentacGes devem ser entregues em formato de arquivo que seja suportado pelo Windows 7,
sem que seja necessaria a utilizagdo de um browser para execucdo da apresentagao.

6.5 - Na apresentacdo devem constar os softwares e engines usadas na produgdo do jogo.

6.6 - Ndo serao permitidas apresentagoes utilizando diretamente o gameplay do jogo.

6.7 - Os equipamentos de apoio a exibi¢do, tais como computador, projetor e microfones serdo
disponibilizados pela Universidade Feevale.

6.8 - E permitida a utilizacdo de equipamento préprio para a apresentag3o.

6.9 - Os projetos ndo poderdo ser instalados em equipamentos da Feevale.

8. Da avaliacao dos trabalhos
8.1 -0 jogos submetidos serdo avaliados por juri oficial e também por juri popular.

8.2 - Os critérios a serem avaliados sdo Jogabilidade, Originalidade, Arte e Sistema (que se refere ao qudo bem
implementado encontra-se o projeto).

8.3 — O juri oficial sera formado por profissionais e empresarios da area, convidados do evento. Estes
convidados assistirdo as apresenta¢Ges no auditdrio e jogardo os games no espacgo de convivéncia.



9. Dos vencedores

9.1 - Nesta edigdo do evento, haverd um vencedor: Melhor jogo escolhido pelos jurados.

10. Do certificado
10.1 — Serd fornecido um certificado por participante da equipe do jogo apresentado.

10.2 - Os nomes apresentados no certificado serdo os mesmos informados no e-mail de submissdo do jogo.

11. Da concordancia

11.1 - Alinscrigdo implica na concordancia e na aceitagdo de todas as cldusulas e condi¢des estabelecidas neste
documento.

11.2 - Casos omissos deverdo ser abordados diretamente com a comissao de organizagao do evento.

11.3 - A comissdo organizadora do evento tem plenos poderes para resolver quaisquer questdes referentes a V
Mostra de Jogos 2017, estando previstas neste regulamento ou nao.



