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Descri¢cao do Curso:

O curso de graduagao em Ciéncia da Computacado da Universidade FEEVALE iniciou
suas atividades em 1991. Ele estd vinculado ao Instituto de Instituto de Ciéncias Criativas e

Tecnoldgicas (ICCT) da Instituicdo.

Objetivos do Curso:

Formar bacharéis, com sélido conhecimento dos fundamentos da Ciéncia da
Computagdo, empreendedores, criativos, inovadores, e que sejam capazes de contribuir com
o desenvolvimento cientifico/tecnoldgico da area e participante proativo na sociedade e no

mercado de trabalho. De forma especifica o curso tem como objetivo:

) promover o conhecimento dos fundamentos da computacdo, desenvolvendo
nos futuros profissionais a capacidade de aplica-los;

) aprimorar o raciocinio légico do académico, necessario ao desenvolvimento de
algoritmos, provas, métodos, processos, sistemas, bem como métricas de
avaliacdo;

. formar profissionais com competéncia para criar solucdes eficientes para a
resolucao de problemas reais em ambientes computacionais;

. incentivar a pesquisa aplicada e a investigacdo cientifica, visando ao
desenvolvimento da ciéncia, da tecnologia e a difusdo do conhecimento;

J formar profissionais com visdo critica e humanista, conscientes de seu papel
social, capazes de contribuir com o avanco cientifico e tecnoldgico da sociedade
e da regido;

J desenvolver nos académicos visdo global e interdisciplinar sobre sistemas
computacionais, promovendo uma atitude reflexiva para avaliar seus impactos
sobre as pessoas e sociedade;

] conscientizar os académicos a respeito da importancia atual da globalizacdo do
mercado e o impacto da inovacdo na criacdo de produtos computacionais;

1



UNIVERSIDADE

FEEVALE

] promover a participacdo dos alunos em desafios computacionais que visem
solucionar problemas reais.

Objetivos do Estagio:

Propiciar aos académicos a realizacdo de atividades pragmaticas, oportunizando o
encontro entre a teoria (aprendida no meio académico) e a pratica vivenciada no mercado
de trabalho, de forma que essa venha proporcionar seu aprimoramento

profissional/pessoal.

Critérios:

ATIVIDADES POSSIVEIS DE SEREM DESENVOLVIDAS PELO ESTUDANTE NO ESTAGIO

* Desenvolvimento de software (Desktop, Web, Mobile)
* Teste de software
* Documentacao de sistemas computacionais

A partir do 12 e Manutenc¢dao de Computadores
semestre ¢ Apoio a administracdo de redes de computadores
® Apoio a administracdo de sistemas gerenciadores de banco
de dados

* Desenvolvimento de interfaces de software
¢ Administracdao de Redes de Computadores
e Administracao de Sistemas Operacionais

A partir do 3¢

semestre ® Apoio ao Gerenciamento de Projetos
* Andlise de Sistemas
A partir do 52 e Administracdo de sistemas gerenciadores de banco de
semestre dados

® Gerenciamento de Projetos

Profissionais que podem supervisionar o estagio nas empresas:

Os profissionais habilitados para supervisdo dos estagios sdo aqueles com curso
superior na area de Computacdo/Informatica. Supervisores que ndo tém curso superior
precisam apresentar declaracdo de reconhecida experiéncia na drea de
Computacdo/Informatica. Aqueles supervisores que fizeram graduacdo em outra area
devem possuir pds-graduacdo em Computacdo/Informatica ou reconhecida experiéncia na

area.
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Normas relacionadas a estagio do conselho profissional, sindicato, etc...

N3o existe conselho profissional na drea de Computag¢do/Informatica.

Areas de Atuagio:

O estagio do graduando em Ciéncia da Computagdo da Universidade Feevale,
podera ser realizado em empresas (privadas e/ou estatais) que requerem (necessitem) as

habilidades e competéncias definidas nos objetivos especificos do Curso.

Novo Hamburgo, 7 de abril de 2022

Prof.2 Dr. Rodrigo Rafael Villarreal Goulart
Professor Orientador do Curso de Ciéncia da Computacao



