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Torneio Feevale de Esportes Eletronicos — TFEE (2019/2)

REGULAMENTO

DESCRICAO
O Torneio Feevale de Esportes Eletronicos é um torneio de esporte eletrénico na
modalidade League of Legends, promovido pelo curso de Jogos Digitais da
Universidade Feevale por meio do projeto de ensino Laboratério de Producdo de
Jogos Digitais. Em sua edi¢cdo 2019/2, é realizado conjuntamente com a prefeitura
de Campo Bom/RS, representada pela Secretaria de Esporte e Lazer do municipio.

DO TORNEIO
Art 12 O torneio sera realizado na categoria Open, com idade igual ou acima de 16
anos completos na data de inscri¢ao para o torneio.
Paragrafo 1 Para esta edicdo do TFEE#7, ha duas categorias, conforme descrito a
seguir:
- TFEE#7 (Torneio Feevale de Esporte Eletronico): Open
- TFEE#7 (Torneio Feevale de Esporte Eletronico): 12 Open Campo Bom

Paragrafo 2 Os artigos descritos a seguir, sdo diretivas para para cada uma das
categorias listadas no Artigo 1, Paragrafo 1, deste mesmo regulamento. Havendo
alguma diretiva ou artigo que seja especifica para uma das categorias, serd
explicitada diretamente no artigo a que se refere.

Art 22 O torneio sera realizado na modalidade League of Legends.

Art 32 O torneio, em cada categoria, sera realizado em duas etapas. A primeira etapa
sera no formato online e a segunda etapa no formato presencial.

Art 42 A etapa online de cada categoria serd mediada através da plataforma Battlefy.
Art 52 A etapa presencial, das categorias, sera realizada no campus Il da
Universidade Feevale, localizado na ERS-239, n? 2755, bairro Vila Nova, em Novo
Hamburgo, Rio Grande do Sul.

Art 62 O torneio possui um limite de até 32 (trinta e dois) equipes para cada
categoria.
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Art 72 As inscri¢des se iniciam no dia 04/10/19 e vao até o dia 30/10/19.

Art 82 Os resultados das equipes homologadas serdo divulgados no dia 02/11/19.
Art 92 As chaves serdo sorteadas no dia 02/11/2019 e serdo divulgadas pela
comissao organizadora nos canais de comunicag¢ao do torneio.

Art 102 A etapa online do torneio ocorrera de 02/11/2019, apds o sorteio das chaves,
até 20/11/2019.

Art 112 A etapa presencial do torneio ocorrera no dia 23 de novembro de 2019, a
partir das 9h (manha).

Art 122 As equipes devem se apresentar com no minimo 30 minutos de antecedéncia
ao horario de inicio da etapa presencial para o credenciamento com a organizacao.

DA PARTICIPACAO

Art 12 O Torneio Feevale de Esportes Eletronicos é voltado para o seguinte publico,

conforme suas categorias em sua edicdo TFEE#7 2019/2:

- TFEE#7 (Torneio Feevale de Esporte Eletronico): Open:

- Publico com idade a partir de 16 anos. Menores de 18 anos de idade

devem possuir autorizacdo expressa dos responsdveis legais, via
formulario de autoriza¢do de participacdo e uso de imagem (disponivel a
partir do link http://www.feevale.br/tfee).

- Os participantes podem residir em qualquer local do pais para participar
deste torneio em todas as suas fases, mas os que estiverem classificados
para estarem disputando a final presencial deste torneio, devem
apresentar-se presencialmente conforme o Artigo 52 deste regulamento.
O nao comparecimento de uma equipe desclassifica a mesma do Torneio
e bane a equipe e seus participantes de outros torneios da instituicdo por
1lano.

- TFEE#7 (Torneio Feevale de Esporte Eletronico): 12 Open Campo Bom:

- Plblico com idade a partir de 16 anos. Menores de 18 anos de idade
devem possuir autorizacdo expressa dos responsaveis legais, via
formulario de autorizacdo de participacdo e uso de imagem (disponivel a
partir do link http://www.feevale.br/tfee).

- Devem residir na cidade de Campo Bom, no Rio Grande do Sul.
- Os participantes que estiverem classificados para estarem disputando a
final deste torneio, devem apresentar-se presencialmente no local das
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partidas finais, conforme o Artigo 52 deste regulamento. O ndo
comparecimento de uma equipe desclassifica a mesma do Torneio e bane
a equipe e seus participantes de outros torneios da institui¢ao por 1 ano

Art 13 Cada participante deverd possuir uma conta cadastrada na plataforma

Battlefy (www.battlefy.com).
Art 14 Cada equipe sera composta por 5 (cinco) integrantes titulares, podendo

possuir até mais 5 (cinco) integrantes reservas.
Art 15 Cada participante deverd possuir, no minimo, 20 (vinte) campedes habilitados
no jogo League of Legends. O ndo cumprimento desta regra implicard na
desclassificacdo da equipe.
Art 16 Cada equipe devera nomear um integrante como capitdo, sendo este
responsavel por:
| - Inscrever os participantes de sua equipe;
Il - Receber as comunicac¢Ges oficiais emitidas pelos organizadores do torneio;
IIl - Mediar entre os organizadores do torneio e os integrantes da equipe;
IV - Agendar as partidas com as outras equipes da etapa onling;
V - Enviar os registros de resultado das partidas online;
VI - Registrar e enviar qualquer eventual ndo conformidade que tenha ocorrido
durante a etapa online;
VIl - Assegurar a entrega dos documentos originais (fisicos) na etapa presencial,
durante o credenciamento das equipes.

DA INSCRICAO DAS EQUIPES
Art 17 As inscrigdes para participar do Torneio Feevale de Esportes Eletrénicos
poderdo ser realizadas de 04/10/2019 até 30/10/2019 as 23:59, observando os
seguintes passos:
| - Cada integrante da equipe deve se registrar na plataforma Battlefy
(www.battlefy.com)
Il - O capitdo da equipe devera cadastrar sua equipe na plataforma Battlefy

(www.battlefy.com)
IIl - O capitdo da equipe devera inscrever sua equipe no Torneio da plataforma
Battlefy pelo link http://bit.ly/TFEE7Play.
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IV - O capitdo da equipe deverd fazer a inscricdo através do link
(http://www.feevale.br/tfee). As instrugdes sobre como proceder para inscrever

o time pelo Capitdo, constam no link ora citado. A inscri¢cao devera conter todos
os dados solicitados de cada integrante da equipe.

V — Os integrantes das equipes devem autorizar, sem encargos, a utilizacdo de
imagens fotograficas e seus nomes em outras divulgacdes, publicagbes,
impressos sem fins lucrativos, na final presencial.

VI - Os participantes menores de 18 anos devem apresentar o formuldrios de
autorizacdo de participacdo e autorizacdo de uso de imagem (disponivel a partir
do link http://www.feevale.br/tfee), devidamente assinado pelos responsaveis

legais no momento da inscri¢cdao online do menor, sob pena de eliminagdo da
equipe a qual este pertence. Também devem entregar estes formuldrios
preenchidos e assinados, de forma fisica, no dia da final presencial, caso, sua
equipe esteja classificada para a mesma.

VIl - Os participantes maiores de 18 anos, devem apresentar o formuldrio de
participacdo e autorizacdo de uso de imagem (disponivel a partir do link
http://www.feevale.br/tfee), devidamente impresso e assinado, no dia da etapa

presencial deste torneio, sob pena de eliminacdo da equipe a qual este pertence.

VIII - Os formuldrios de participacdo e autorizacdo de uso de imagem (disponiveis
a partir do link http://www.feevale.br/tfee) devem ser digitalizados ou

fotografados para anexar ao formulario de inscri¢ao, juntamente com cépias dos
documentos de identidade dos participantes e de seus responsaveis.

IX - A comissdao organizag¢ao do torneio entrard em contato com o capitdo da
equipe, confirmando a inscri¢ao.

Art 18 Os campos “Nome da Equipe” e “Nome de Invocador”, de todos os
integrantes, devem ser exatamente iguais no formuldrio de inscricdio e na
plataforma Battlefy.

Paragrafo 1 Caso, por forga maior, algum jogador da equipe inscrita esteja impedido
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de usar seu “Nome de Invocador”, tal qual mencionado no artigo 18, deve ser
contatada imediatamente a comissao organizadora do torneio, para dirimir a
situagdo o mais breve possivel, sob pena de desclassificagao.
Art 19 As inscricoes incompletas e/ou que ndo apresentarem os formularios de
autorizacdo de todos os integrantes, titulares e reservas, devidamente assinados
serao desconsideradas.
Art 20 Nomes de equipe ou nomes de invocador considerados inapropriados, terdao
sua inscri¢cao desconsiderada.
Art 21 Cada cyber atleta podera ser inscrito em mais de uma categoria.
Paragrafo 1 Para o TFEE#7, sdo disponibilizadas duas categorias de participacao
(TFEE#7 Open e TFEE#7 12 Open Campo Bom), neste caso, um mesmo cyber atleta
pode participar nas duas categorias, desde que os dias de partidas ndo se
sobreponham.
Paragrafo 2 Havendo sobreposicdo de datas das partidas, o cyber atleta devera
optar por seguir por uma ou outra categoria de sua preferéncia.
Art 22 As equipes serdo classificadas por ordem de inscricdo. Observando que:
| - Caso o numero maximo de inscritos seja atingido (32 equipes), as demais
equipes tornam-se suplentes.
Il - Em caso de desisténcia ou desclassificacdo de uma ou mais equipes, a equipe
seguinte na ordem de inscricdo assume a posicao.

Art 23 A comissdo organizacdo do Torneio Feevale de Esportes Eletronicos ndo se
responsabiliza por inscricdes via internet ndo recebidas por motivos de ordem
técnica dos computadores, falhas de comunicagao, congestionamento das linhas de
comunica¢ao, bem como outros fatores de ordem técnica que impossibilitem a
transferéncia de dados.

Art 24 Apds o encerramento das inscricdes é proibida a troca de integrantes da
equipe.

Art 25 Apds o encerramento das inscrigdes é proibida a troca de Nome de Invocador
dos integrantes da equipe.

Art 26 O capitdo de cada equipe é responsavel por acompanhar as noticias e
informacdes do torneio através do site
https://www.facebook.com/jogosdigitaisfeevale.

Art 27 Apdbs o encerramento do periodo de inscricdo a comissdo organizadora
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divulgard as equipes participantes homologadas para o Torneio.

DA REALIZACAO DO TORNEIO
Art 28 Os equipamentos necessarios para a realizacao da etapa online do Torneio,
bem como a conexdo com internet sdo de responsabilidade dos integrantes das
equipes. A Aspeur/Feevale e Secretaria de Esporte e Lazer de Campo Bom/RS nao
fornecera nenhum equipamento para a realizagao da etapa online do Torneio.
Art 29 A comissdo organizadora do Torneio Feevale de Esportes Eletrénicos ndo se
responsabiliza por qualquer ndo conformidade ocorrida durante a realizacdo de
partidas online, seja por motivos de ordem técnica dos computadores, falhas de
comunicagao, congestionamento das linhas de comunicagao, bem como outros
fatores de ordem técnica que impossibilitem a transferéncia de dados e a conexao
com a internet.
Art 30 A Aspeur/Feevale e Secretaria de Esporte e Lazer de Campo Bom/RS ndo
cobrirdo custos por eventuais decorréncias e ndo conformidades ocorridas durante
a etapa online.
Art 31 Os equipamentos necessdarios para a realizacao da etapa presencial do torneio
serdo disponibilizados pela Universidade Feevale.
Com excec¢do do seguinte periférico: headset (fone com microfone).
Art 32 Os equipamentos pessoais permitidos na fase presencial do Torneio sdo:
teclado, mouse e headset. Estes equipamentos pessoais devem ser plug and play,
pois ndo é permitido a instalagdo de softwares e drivers nos computadores.

DAS REGRAS DO TORNEIO
Art 33 O Torneio sera mediado pela plataforma Battlefy. Todas as partidas devem
ser realizadas utilizando-se o cédigo de torneio gerado, seguindo os passos:
| - O capitdo da equipe acessard o link (http://bit.ly/TFEE7Play) do chaveamento

das partidas;

Il - O capitdo clicara sobre a sua partida e o Battlefy ird apresentar o cddigo de
Torneio;

lIl - O capitdo iniciarda uma partida personalizada com o cdédigo de torneio e
convidard os integrantes da sua equipe e os integrantes da equipe desafiante;

IV - Apds o término da partida, os capitdes das equipes devem reportar o
resultado;
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Art 34 Serdo consideradas para o Torneio, apenas as partidas que utilizaram o cddigo
de torneio e que apresentarem os resultados na plataforma Battlefy. Partidas que
ocorrerem fora da plataforma Battlefy ou que nao utilizarem os cédigos de torneio
serdo desconsideradas.
Art 35 A primeira etapa do Torneio ocorrera no formato online de acordo com as
seguintes regras:
| - A etapa online comega no dia 02 de novembro de 2019, apds o sorteio do
chaveamento, e se encerra no dia 20 de novembro de 2019, as 23:59 e
compreende todas as partidas até as semifinais;
Il - Todas as partidas da etapa online devem ser realizadas neste periodo;
Il - A etapa online é dividida em 3 (trés) rodadas para cada categoria, conforme
apresentado no chaveamento de cada uma:
- TFEE#7 Open - http://bit.ly/TFEE7Bracket
- TFEE#7 12 Open Campo Bom - http://bit.ly/TFEE7CBBracket
IV - As partidas online serdo no formato de eliminacdo simples

V - As equipes que nado realizarem suas partidas neste periodo serdo
desclassificadas do Torneio;
VI - Para cada partida os capitdes das equipes deverdo acordar e informar para a
comissao organizadora a data e hora que pretendem realizar a partida dentro do
periodo da etapa online.
VIl - O capitdo de cada equipe deverd reportar o resultado da partida com a
captura de tela (Screenshot) mostrando a pontuacdo e estatistica da partida,
para a comissao organizadora do Torneio;
VIl - A dltima partida do chaveamento serd realizada na etapa presencial do
Torneio e a mesma nao deve ser realizada online.
Art 36 A segunda etapa do Torneio ocorrera no formato presencial de acordo com
as seguintes regras:
| - As partidas finais serdo no formato melhor de 2 (dois) (MD2);
Il - As equipes devem nomear 5 (cinco) integrantes que participardo de toda a
etapa, ndo podendo ocorrer a troca de integrantes durante as partidas, porém,
entre partidas podem ser feitas trocas de cyber atletas;
Il - Ocorrerd intervalo programado entre as partidas, com duracdo a ser
informada no dia da final do torneio;
Art 37 Em cada uma das duas categorias disponibilizadas no TFEE#7 2019/2, a equipe
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vencedora da etapa presencial serd declarada camped do Torneio Feevale de
Esportes Eletrénicos em sua categoria.
Art 38 As equipes finalistas se comprometem a comparecer na etapa presencial na
Feevale. O ndo comparecimento de uma equipe desclassifica a mesma do Torneio e
bane a equipe e seus participantes de outros torneios da instituicdo por 1 ano.
Art 39 A Aspeur/Feevale e Secretaria de Esporte e Lazer de Campo Bom/RS ndo
cobrird nenhum tipo de custo de transporte, translado e relacionados, para as
equipes comparecerem na etapa presencial.
Art 40 Todas as partidas serdo disputadas no servidor brasileiro.
Art 41 O Torneio Feevale de Esportes Eletrénicos ocorrerd de acordo com as
seguintes regras da modalidade de jogo League of Legends:
| - Mapa: Summoner’s Rift;
Il - Modo: Torneio competitivo;
[Il - Duragdo das partidas: até que uma das equipes venca a partida;
IV - Banimentos por time: 5 (cinco) banimentos;
V - Vencedor da partida: a equipe vencedora da partida serd a equipe que
destruir completamente o Nexus da equipe inimiga ou forcar a rendicdo da
mesma;
VI - Escolha de campedes: sera utilizado o modo competitivo. Os participantes
poderdo somente utilizar os campefes que habilitarem ou que estiverem
habilitados devido a rotacdo de campedes;
VIl - Nivel de invocador: ndo ha restricao de nivel de invocador;
VIII - Escolha de lado do mapa: a escolha de lado do mapa serd acordado entre
as equipes. Caso ambas as equipes escolham o mesmo lado, a equipe que estiver
na posi¢ao superior do chaveamento tem preferéncia.
IX - Na eventualidade de algum dos participantes sair durante a tela de selecao
de herdis, serd refeita a selecdo com as mesmas escolhas até o momento da
interrupgao.
Art 42 No caso de atualiza¢do (rework) ou lancamento de novos campedes apos o
encerramento das inscricdes, a comissdao organizadora do Torneio se reserva o
direito de restringir estes campedes. Os capitdes das equipes serdo comunicados na
eventual ocorréncia da restricdo. Os campedes restringidos no Torneio ndo poderdo
ser banidos nem selecionados nas partidas.
Art 43 Para a final presencial, as duas categorias disputarao com seus respectivos
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adversarios a final, do seguinte modo:
- TFEE#7 (Torneio Feevale de Esporte Eletrénico): Open
- Serad realizada final em melhor de 2 dois (MD2), onde a primeira partida
ocorre pela manha (antes da categoria TFEE#7 12 Open Campo Bom) e a
segunda partida a tarde (antes da categoria TFEE#7 12 Open Campo
Bom).
- Havendo empate nas duas partidas, o critério de desempate fica sendo o
menor tempo de obtenc¢ao dos objetivos langados neste regulamento.
- TFEE#7 (Torneio Feevale de Esporte Eletronico): 12 Open Campo Bom
- Serd realizada final em melhor de 2 dois (MD2), onde a primeira partida
ocorre pela manha (depois da categoria TFEE#7 Open) e a segunda
partida a tarde (depois da categoria TFEE#7 Open).
- Havendo empate nas duas partidas, o critério de desempate fica sendo o
menor tempo de obtenc¢ao dos objetivos langados neste regulamento.

DA CONDUTA DAS EQUIPES EM GERAL

Art 44 Regras basicas de boa conduta devem ser respeitadas, garantindo assim um

bom relacionamento entre as equipes, nos termos seguintes:
| - Ndo serdo permitidos ofensas ou discrimina¢ao de qualquer género;
Il - Qualquer tipo de insulto ou comportamento considerado inaceitavel que
ocorra durante o Torneio ou dentro de qualquer plataforma e canal de
comunicac¢ao utilizados na organizacdo, seja de modo escrito, verbal ou em
imagem, sdo passiveis de punicdo, podendo desclassificar uma equipe do
Torneio;
lll - Condutas de anti-jogo, incluindo, mas ndo limitadas a linguagem ofensiva,
abandonar a partida (quitar), sair da tela de selecio de campedes e pausar
indevidamente serdo punidas criteriosamente podendo inclusive resultar em
eliminagdo e banimento de futuros torneios.
IV - No caso de eventual pause durante a execucdo de uma partida, o outro time
devera respeitar o pause. O tempo de duracdo sera de 15 (quinze) minutos no
maximo. Pauses poderdo apenas ocorrer por motivos de ordem técnica.

Art 45 Caso seja comprovada a utilizacdo da conta de um cyber atleta inscrito, por

um terceiro durante o evento, a equipe serd desclassificada do Torneio.

Art 46 N3o serd permitida a utilizagdao de programas ou modificagdes que concedam
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vantagem injusta para os outros jogadores. A equipe que eventualmente for
descoberta utilizando estes programas ou modificagdes sera desclassificada do
Torneio.

Art 47 Caso seja comprovada a tentativa de enganar os organizadores ou outros
jogadores com informacdo erronea ou enganosa, tentativa de se obter vantagem
ilegitima, tentativa de abuso de vulnerabilidades em qualquer plataforma ou
qualquer acgdo exterior que possa prejudicar seu oponente, a equipe sera
desclassificada do Torneio.

Art 48 Na eventual ocorréncia de qualquer ndo conformidade com o regulamento
do Torneio, o capitdo da equipe deve reportar para a comissdo organizadora através
do email esporteseletronicos@feevale.br. Serao consideradas apenas as

ocorréncias relatadas por e-mail e que apresentarem evidéncias comprobatérias,
dentre elas: capturas de tela, screenshots, histérico de conversas. A comissdo
organizadora do Torneio se reserva o direito de julgar e punir qualquer agdo que
venha a prejudicar o andamento do Torneio.

DO COMPROMISSO E DA RESPONSABILIDADE
Art 49 Cada integrante das equipes finalistas deve entregar os documentos
originais/fisicos (formuldrio de inscricdo preenchido e autorizagdo de uso de
imagem, além de cdpia do documento de identidade) na etapa presencial, durante
o credenciamento das equipes.
Art 50 As equipes sao responsaveis pela veracidade e autenticidade das informacgdes
fornecidas em suas inscricbes. O ndo cumprimento desta regra implicard na
desclassificacdo da equipe.
Art 51 Caso a equipe ndo compareca com no minimo 5 membros na etapa
presencial, sera atribuida vitéria por desisténcia a equipe desafiante e aplicado
banimento da equipe e seus integrantes, por um ano de competicdes da
universidade.
Art 52 E de responsabilidade de todas as equipes, de cada categoria do TFEE#7,
classificadas como finalistas chegarem com antecedéncia de 30 min a etapa
presencial no dia de sua realizagdo.

DA PREMIACAO
Art 53 A equipe declarada campea em cada categoria sera premiada.
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Art 54 A premiacao serd na forma de:
- TFEE#7 (Torneio Feevale de Esporte Eletrénico): Open
- Troféu para a equipe vencedora e 10 (dez) medalhas para os integrantes.
A Aspeur/Feevale ndo se responsabiliza pela premiagdo. Premiagdo
adicional sujeita a disponibilidade dos possiveis apoiadores do evento.
- A premiagdao desta categoria ocorrera na solenidade oficial de
encerramento do Torneio Feevale de Esportes Eletronicos.
- TFEE#7 (Torneio Feevale de Esporte Eletrénico): 12 Open Campo Bom
- Troféu para a equipe vencedora e 10 (dez) medalhas para os integrantes,
a qual serdo entregues em cerimbnia solene junto a entrega de
premiacdes dos demais jogos promovidos pelo municipio de campo Bom
durante o ano corrente a este torneio.
- Aentrega do troféu da equipe vencedora sera no dia 30 de novembro de
2019, em Campo Bom/RS, em local e horédrio a ser definido pela
Secretaria de Esporte e Lazer.
Art 55 A divulgacdo das equipes vencedoras e posteriormente, o resultado das
partidas dos jogos serdo disponibilizados nos canais de divulgacdo do Torneio e
Secretaria do Esporte e Lazer de Campo Bom/RS.

DAS CONSIDERACOES FINAIS
Art 56 A comissdo organizadora do Torneio reserva-se o direito de alteracdo do
regulamento, em qualquer momento e sem aviso prévio.
Art 57 A comissdo organizadora do Torneio pode adicionar ou modificar alguma
regra na existéncia de alguma situa¢ao nao prevista.
Art 58 A inscricao implica na concordancia e na aceitagao de todas as clausulas e
condicGes estabelecidas neste documento.
Art 59 Essa competicdo foi criada com intuito de incentivar o trabalho em equipe,
portanto faz-se necessario o respeito as regras e o uso do bom senso para qualquer
outro assunto ndo citado, sendo a palavra final destes resolvidos pela comissdo
organizadora do torneio.
Art 60 A Aspeur/Feevale e a Secretaria do Esporte e Lazer de Campo Bom/RS se
reservam ao direito, sem qualquer 6nus, de usar a imagem dos participantes em
producdes publicitdrias, producdes fotograficas, audiovisuais em materiais
impressos, publicacGes internas e/ou externas, palestras, programas televisivos, nos
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sites Institucionais ou ndo, no canal do YouTube, nas redes sociais e/ou outros dessa
natureza, com ou sem fins lucrativos.

Art 61 Havendo duvidas sobre este regulamento ou torneio, pode ser utilizado o e-
mail a seguir para contatar a comissdo organizadora:
esporteseletronicos@feevale.br.

Novo Hamburgo, 03 de outubro de 2019
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