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CONCEITO DO PROIJETO DADOS TECNICOS

O projeto Tempos esperanco- Softwares utilizados:
sos € uma ilustracao digital

gue contempla uma visao re- Photoshop

sumida de um dos principais lllustrator
agravantes enfrentados pelo

planeta terra em dias con- Paleta de cores:

temporaneos, a poluicao.

Paralelo a isso, 0 menino na
cena observa as riquezas su- -
cumbidas pelos males que o

rodeia, demonstrando um
misto de esperanca com
exaustao.
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Millennials: Comportamento e Consumo

A partis de pesquisas realizadas no site WGSN constatei que a

geracgio dos Millennials j& sio a maioria dos jovens
influentes no mundo, tanto em comportamento quanto em
consumo.

Analisando o processo de desenvolvimento atual dos
produtos, onde o publico alvo € quem influencia as
empresas e marcas, em uma via contrdria do que era no
passado, realizei este trabalho que tem como objetivo servir
de espelho para os Millennials, que ao observarem os moods
identificarao seus estilos de comportamento e consumo.
Para a montagem dos moods foram utilizadas imagens
selecionadas de internet em sites como “Pinterest” . Essas
imagens foram manipuladas no Photoshop para se
sobreporem e se misturarem, representando a miscigenacio
de influencias que deram origem a geracio dos Millennials.
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LUSTRACAQO REALISTA.

ILUSTRACAQ REALISTA DE UMA FORMA ARTESANAL COM
ALTURA, COM LAPIS DE 8H, ATE 7B.

COMECANDO COM UM LAPIS 8H PARA O DESENHO DO
ULTIMO, COM LINHAS DE BASE A MAO.

FAZENDO LUZES COM BORRACHA MOLDAVEL.
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LUSTRACAO DIGITAL DO SACO PARA O CONCURSO "CREARE"

JUSTIFICACAQ DO PROJETO:

P

CONSISTE NUMA MSTURA DE DOIS GRUPOS ETNICOS, A ETNIA AFRICANA SENUFO, LOCALIZADA NA AFRICA OCIDENTAL ENTRE O MALI,
BUKINA FASO E COSTA DO MARFIM. E A ETNA BAMBARA, TAMBEM AFRICANA, LOCALIZADA NO MALI, MAS TAMBEM NA GUINE, SENEGAL OU
BUKINA FASO.

A ETNICIDADE DO SENUFO CARACTERIZA-SE POR SUA MUSICA (NO INSTRUMENTO PRINCIPAL E O BALAFON) E ARTESANATO COMO MASCAR-
AS DE MADEIRA COM DIFERENTES TEXTURAS. A ETNA BAMBARA E CARACTERIZADA POR FIGURAS DE MADEIRA. MASCARAS E SEUS PRINCI-
PAIS ELEMENTOS SAO O USO DE COURQ E TECIDOS PINTADOS A MAO.

O DESIGN CONSISTE EM UMA MOCHILA QUE E DIVIDIDA EM TRES PARTES, SENDO A PRIMEIRA A MOCHILA COMPLETA, COM ALCAS QUE
PODEM SER REMOVIDAS, TEM UMA TIRA PARA SELAR A BOLSA; A SEGUNDA DIVISAO POR MEIO DE FECHAMENTOS QUE PERMTEM LEMBRAR
ISTO PARA TER OUTRO USO COMO UMA BOLSA MENOR, E O TERCERRO QUE DEIXA ISTO NA FORMA DE UMA EMBREAGEM. ISSO COM A IN-
TENCAO DE TER 3 FUNCOES COM 3 ESTAMPAS OU DESENHOS DIFERENTES EM CADA CAPA, TANTO NA FRENTE QUANTO NO CONE TRA-
SEIRO.

0S MATERIAIS S SELECCIONADOS PARA REPRESENTAR AMBOS OS LADOS DOS GRUPOS ETNICOS, TAIS COMO TECELAGEM SINTETICO REPRE-
SENTANDO MASCARAS TEXTURA SENUFO, GASTO TEXTURIZADO SINTETICO REPRESENTANDO OS DOIS GRUPOS ETNICOS, COM A PAS-
SAGEM DO TEMPO ESTAO A TER DIFICULDADE, MAS SEMPRE ELES MANTEM SUAS TRADICOES EM ARTESANATO E PINTURA, REPRESENTADA
PELO GRUPO ETNICO BAMBARA, UMA DE SUAS PINTURAS QUE OS REPRESENTA.
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SINTESE GRAFICA

Hachura rapida
Caneta nankin 1.0 em papel vegetal A4
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FLU'R, por Verlisa Navacosta

O projeto consiste em uma imagem fotografica manipulada digitalmente,
que busca expressar questdes relacionadas a expressao humana.

Informacgoes gerais

Inicialmente, produzida para a cadeira de Imagem Digital Il do curso de Artes Visuais
da Universidade Feevale, a proposta do projeto visava a participacdo na /il Exposi-
cion Internacional de Arte Postal, do Palacio de Valdecarzana, em Asturias, na Espa-
nha. Com a temdatica FOGO, minha ideia inicial era expressar questoes relacionadas
a expressdo feminina, simuladas atraves do FLUIR das chamas, reproduzidas a partir
das marcas de tintas neon. Acabel gostando tanto do resultado, que desenvolvi
varias imagens diferentes, o que acabou me levando também a participacdo neste
saldo.

VOCE FLUI COM A VIDA?

Vivemos em mundo agitado e que nos impdem estimulos a tfodo momento:
compre, adquira, emagrecaq, julgue, cres¢ca, minta, seja, bebaq, vigje, case,
fume... e por favor, nao enlouqueca! Mas, dianfe de todas estas imposicoes,
eis alguns questionamentos: vocé € quem vocé realmente deseja ser¢ O
quanto vocé se deixa FLUIR com a vida?
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Tdo Importante quanto expressar quem verdadeiramente somos, e
também entrarmos em contato com o nosso SER, e deixarmos vir a tona
todo o amor e criatividade ja existente em nos.

Assim como o fogo que FLUI soberanamente, muitas vezes sem pensar nas
consequéncias, € preciso gue saibamos desligar o “piloto automatico”, e
apreciarmos a sutileza do acontecer.

Todo esse movimento, Nos permite expressar nossa verdadeira identidade
e essencia, deixando brilhar fodas as cores existentes em nossa alma.
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Materiais utilizados: Para a realizacdo deste trabalho, utilizei uma
ca@mera fotografica Canon EOS Rebel T3, um tripé, uma luz negra
e fintas neon de diversas cores. Apos a producdo da fotografia, a
iImagem foi manipulada digitalmente no programa Adobe Pho-
toshop.

Local: A fotografia foi produzida na minha propria casa, em um
quarto fechado, apenas com a luz negra.

Manipulacao da imagem: O objetfivo do tratamento foi intensificar

ainda mais as cores € a expressividade contida ha imagem, em
consequéncia das tintas utilizadas.
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Damian Lillard, armador do Portland Trail Blazers, foi selecionado
pela terceira vez, no ano de 2018, como um NBA All-Star.

A Peca busca nao sé fazer referencia a sua marca patrocinadora,
como também traz o jogador em acao pela franquia de Portland,
gue possui ao peito a arvore simbolo da Baia de Oackland, local
de nascimento de Lillard. Ao fundo temos a cidadede LAeo
Staples Center, onde foi realizado o All-Star Weekend, e também
a torcida dos Trail Blazers, onde Damian é o Franchise Player, ou
seja, o cara do time.

A frase “from the Bay to LA", além de ter uma rima que faz referéncia
aos RAPs feitos por Lillard, busca contar a histéria, do nascimento

a selecao ao All-Star Game, tendo a mesma um ponto final com a
estrela, que possui o logo do Portland em seu miolo. O gesto que
se encontra em meio a frase, busca referenciar ao termo

“clutch” (decisivo), que é designado a Damian Lillard nos jogos.
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BITMAPS UTILIZADOS

OAKLANDISH
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ILUS
TRA

COES

Série de ilustracoes rea-
lizadas na disciplina de
Metodologia Visual |l
Os desenhos foram ins-
pirados na frangquia de
filmes Harry Potter e re-
presentam objetos e
ambientes  Inspirados
pela estética do filme.

Os objetos foram dese-
nhados @ mado livre e

coloridos com a tecni-
ca aquarela sob papel

texturizado de diferen- 4

tes gramaturas. Todos
desenhos foram reu-
nidos em um portfo-
lio confeccionado e
costurado manual- ’
mente vide imagem
anexa.
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Medalhdo do herdeiro
da Sonserina.

- Frasco de pogdo para
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Fachada da loja Floreios
e Borroes
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Vassoura Cleansweep 9

5

Mochila para as praticas
de Herbologia
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Cartaz Oz;

O espetaculo
de danca

O Studio Balance produz
espetaculos anuais com
transcriacao de obras do
cinema. No ano de 201/ as
histdorias de Oz foram contadas
através da danca.

Para divulgacdo das
apresentacdes, através de
referéncia, uma versao live
action de uma ilustracao
encontrada foi executada.
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Com producao, fotografia e
edicao autoral, o projeto foi
finalizado e impresso em
grande escala em tamanho A3
e hoje ja faz parte do hal de
posters do Studio Balance.

'IF'MEMND Frank MORGAN
¥ BOLGER Bert LAHR Jack HALEY

e Burke Margarct Hamilton Charley Grapewin and the Munchkins
tind iy Vit Plesssniang) Proshiod by Morryn Lo Ry Pustir by Asitasis Koy and Ty Stevens
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DEZEMBRO YEZEMBFE DEZEMBRO
SEXTA-FEIRA SABAD DOMINGO
20H 3G '.-OHE@l 19H30

CLUBE DO'COMERCIO

ingressos a venda na secretaria do studio (Rua Prospero Mottim; 33 - Fone S18648:.4830)

até dia 02 de dezembro por RS 25,00 e apés essa data por RS30,00
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