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Espacos de Turismo e Lazer para Todos: a acessibilidade no centro de Novo Hamburgo,
RS.

Leticia Lehrer'; Mary Sandra Guerra Ashton?

O presente projeto tem como objetivo investigar a acessibilidade nos espacos publicos destinados
ao turismo e lazer localizados no centro de Novo Hamburgo, no Rio Grande do Sul. Partiu-se da
hipétese de que o numero de pessoas com problemas de locomogédo, ou seja, mobilidade
reduzida vem aumentando significativamente, sendo necesséria a adaptacao desses locais para o
livre acesso de todos. Para a realizacao desse estudo foi utilizado o método exploratério descritivo
por meio de revisdo bibliografica para a sustentacao tedrica e pesquisa de campo com registro
fotografico para o levantamento dos problemas locais. Essa pesquisa revelou que a sociedade
municipal de Novo Hamburgo reconhece a necessidade de melhorias, principalmente nas
calcadas e nos acessos as mesmas, mas € preciso uma sensibilizacdo geral da comunidade e
investimento do setor publico para que essas melhorias sejam realizadas. Observou-se, ainda,
que em alguns locais do centro estdo sendo tomadas algumas medidas corretivas para o acesso
das pessoas com necessidades especiais, porém a pavimentacdo de calcadas, pragas e ruas,
ainda, causam constrangimentos no quesito acessibilidade. (Universidade Feevale; CNPq)
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Turismo e Acessibilidade: um enfoque dos espacos de lazer e turismo em Campo Bom, RS,
Brasil.

Vanessa Karine Spindler'; Mary Sandra Guerra Ashton?

Esse trabalho integra a pesquisa intitulada “Turismo e Acessibilidade: uma analise dos espacos de
lazer no Vale do Rio dos Sinos” com apoio Feevale e CNPQ. O presente trabalho tem como
objetivo geral investigar os espacgos publicos destinados ao lazer e turismo da cidade de Campo
Bom, a fim de verificar se 0s mesmos estao adaptados permitindo a mobilidade para a populacéo
residente e visitante. O livre acesso aos espacos publicos destinados ao lazer e ao turismo é
direito de todo o cidaddo. A acessibilidade tem como principal caracteristica permitir a mobilidade
e 0 acesso de todas as pessoas em qualquer ambiente. O método utilizado para o
desenvolvimento desse trabalho foi o exploratério descritivo com abordagem qualitativa. Foi
realizado em dois momentos: inicialmente, foi feita uma revisao bibliografica para a sustentagao
tedrica dos termos utilizados; seguido de pesquisa de campo por meio de registros fotograficos
dos espacos publicos destinados a sociedade para o lazer e turismo. Ao se levar em conta os
diferentes tipos de deficiéncia, se observou que existem alguns espacos de lazer e turismo com
rampas de acesso para cadeirantes, corrimaos, porém ainda, persistem problemas de
impedimentos e barreiras dificultando a mobilidade das pessoas nos passeios publicos. Também
foi verificada a caréncia de piso tatil e locais adaptados para cegos e surdos. (Universidade
Feevale; CNPq)
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TURISMO E JOGOS DIGITAIS: PATRIMONIO TURISTICO DE CAMPO BOM

Diego Rafael Rauber'; Fernanda Rodrigues Dias'; Rafael Nilson'; Roslaine Kovalczuk de Oliveira Garcia?; Mary Sandra Guerra Ashton?;
Thiago Godolphim Mendes?; Andrey Luis Tietbohl Palma?; Alexandra Marcella Zottis?; Rosi Souza Fritz2

Esse projeto de extensdao adota como tema central o turismo e os jogos digitais,com o objetivo
principal de construir jogos digitais para o conhecimento dos atrativo turisticos, contemplando o
patrimdnio histérico e cultural do municipio de Campo Bom. Dessa maneira, as principais acoes
desse projeto envolvem a educacado e cidadania com uma proposta inovadora de proporcionar
aquisicéo de conhecimentos dos atrativos turisticos sob a forma de games. Para tanto, se utilizou
o método exploratério descritivo, tendo como procedimentos técnicos revisdo bibliografica,
levantamento de dados e registro fotografico sobre os atrativos municipais de interesse ao turismo
em Campo Bom. Para o desenvolvimento dos jogos digitais foi adotado o método de game design
racional - RGD. O projeto precedeu de um diagnéstico com pesquisa de campo realizada junto
aos estudantes de duas escolas municipais do referido municipio. Dentre os resultados, esta a
produgdao de um jogo digital que aborda de forma significativa o patriménio do municipio de
Campo Bom, estimulando maior interesse e valorizacdo do patriménio local pelos estudantes
residentes do municipio. (Universidade Feevale)
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